


1. A DOBOZ TARTALMA

i
Saundar-
basiva

1 JATEKTABLA 6 KARAKTERKARTYA

1 EGRI NOK KARAKTERKARTYA 16 OSTROMSZUNET JELOLO

1 NAPTAR JELOLO 18 ELETERO JELOLO

1 HARCI KEDV JELOLO 24 APRODKARTYA (6 X 4 DB)

1 KEZDO FALSZAKASZ JELOLO 35 AKCIOKARTYA

4 LASSITO JELOLO 36 BITOFA JELOLO

4 TOROK FIGURA 55 ESEMENYKARTYA

6 TULAJDONSAGKARTYA 150 KEPESSEGKARTYA g

6 ) s (23 ERO, 26 SZERVEZES, 25 CSELVETES,
KARTYAVEDO

24 BATORSAG ES 52 DUPLA

6 JATEKOS SEGEDLET VAGY MINUSZOS KEPESSEGKARTYA)
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4. A TARTOZEKOK ISMERTE

PROLOGUS

»Eskiiszom az egy €16 Istenre, hogy véremet és életemet a ha-

zdért és kirdlyért, az egri vdar védelmeére szentelem. Sem eré,

sem fortély meg nem félemlit. Sem pénz, sem igéret meg nem Rerdoialszalkasy [
tantorit. A vdr feladdsdrdl sem szot nem ejtek, sem szot nem jelsls naptar jelold

hallgatok. Magamat élve sem a vdron beliil, sem a vdron ki-
viil meg nem adom. A vdr védelmében elejétdl végéig aldve-

tem akaratomat a ndlamndl feljebb valo parancsdanak. Isten
engem ugy segéljen!” 4
(Az egri vdrvéddk eskiije) @ : v
N . 7 |
2. A JATEK CELJA

lassito jelolo harci kedyv jel6lo

Jatékostarsainkkal egytitt — az aruld(ka)t kivéve — mindany-
nyian egy célért kiizdiink. Feladatunk az egri var védéinek
bérébe bujva megallitani a félelmetes torok sereget.
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A védok célja jatékban (életben) maradni, és minél tobb ostrom- m

szlinetnapot gyUjtve talélni az oktober 13-i végsé gyalogsagi ————

rohamot anélkiil, hogy torok egység a bels varba érne, vagy (A1 1]

a harci kedv barmikor a jaték sordn 0-ra csokkenne.

Az arulé(k)nak értelemszertien ezzel pont ellentétes a célja, , S ..
életerd jelolo ostromsziinetnap

a torokok varba valo bejuttatdsa vagy a harci kedv lenullazésa.

3. ATTEKINTES

A védék a jaték sordn az eseménykdrtydk feladatait igyekez-

nek megoldani, els6sorban képességkdrtydikat haszndlva.

Az események sikeres megolddsaért jutalmat, sikertelenség bitéfa jelolok
esetén biintetést kapnak.

Az aruldk ezzel szemben természetesen a var elveszitését igye-
keznek el8segiteni az események megolddsanak szabotdlasaval.

3.1. FALSZAKASZOK

I. Fold-bdstya

11. Sdandor-bdstya

II1. Bebek-bdstya képesség jelolok

1V, Okapu-torony
Minden falszakaszt a var el6tt piros, a varfalnal sirga szagga-
ero

tott vonallal hatarolt teriiletek jeleznek. A fekete szaggatott szervezés batorsag cselvetés
vonallal koriilvett mez6 a célteriilet, a vr belseje. A védéknek
a célteriiletet kell megvédeniiik, az druléknak pedig ide kell
bejuttatniuk a torok egységet. Ezek alapjan minden falsza-
kaszon a torok egységek 3 1épéssel juthatnak a célteriiletre.

siker és kudarc jelolok

A torok taborbdl indulva (zold félhold) el6szor a piros, majd =1 /t X |
a sarga, végiil a fekete teriiletre lépnek. - '
magyar torok B |

siker

5




4.2. KARAKTERKARTYAK 4.5. APRODKARTYAK
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5. A JATEK ELOKESZITESE

Keverjitkk meg az eseménykdrtydkat, és tegyiik a jaték-
tabla mellé.

Keressiik meg az Egri nék nevi karakterkartyat. A kér-
tydn lathaté képességeket gyjtsiik ossze a képességkar-
tyakbol, és keverjilk meg: 0 erd, 3 szervezés, 2 cselvetés
és 1 batorsag. Csak alap (nem 5/6 jelolésti) és sima (nem
dupla, nem minuszos) képességkartyakat hasznalha-
tunk, igy az Egri nék pakli 6 lapbodl 41l majd. Képpel lefelé
helyezziik a tablan kijelolt helyre, az Egri nék karakter-
kartyat pedig képpel felfelé a pakli tetejére.

A képességkdrtydkbol képezziink paklit a jatékosok szaméatol
figgben; keverjitk meg, és tegyiik a jatéktabla mellé:

4 jatékosnal 96 db alap képességkartya

5 jatékosnal 120 db képességkdrtya: az osszes alap,
valamint az 5-tel jeloltek

6 jatékosnal 144 db képességkdrtya: az 6sszes alap,
valamint az 5-tel és 6-tal jeloltek.

Ez képezi a htizépaklit, a védelem eréforrdsait. A maradék
kartyékat tegyiik vissza a dobozba.

Keverjlk 0ssze az akcidkdrtydkat, és tegytk a tabla mellé.
Ne feledjiik, a négyosztatu joker kértya is akcidkartya!

Helyezziik a harci kedv jell6t a 4-es értékre, a naptar
jelolét pedig a Szept. 11. - Szept. 29. mezére.

Minden ostromra kijel6lt falszakaszhoz
helyezziink egy torok figurdt a zold félholdra.

Minden jatékos valasszon maganak egy szint, és az ezzel
megegyez6 aprodkdrtydkat tegye maga elé.

Minden jatékos vegyen magahoz az aktudlis jatékos-
szammal megegyez6 szamg, sajat szind bitéfajelolit.

Parositsuk a karakterkdrtydkat a hozzajuk tartozé tulaj-
donsdgkdrtydkkal, és tegyilk kartyavédékbe. Keverjiik
meg, teritsiik ki 6ket képpel lefelé, majd valasszon minden
jatékos egy karaktert, ami a jaték végéig titkos.

Jatékosszamtol fiiggden,
a résztvevo karakterek a kovetkezdok:

4 jatékosnal: Dobd Istvan, Hegedus Istvan (aruld),
Mekcsey Istvan és Bornemissza Gergely

5 jatékosnal: Dob¢6 Istvan, Hegedis Istvan (druld),
Mekcsey Istvan, Bornemissza Gergely és Zoltay Istvan

6 jatékosnal: Dob¢ Istvan, Hegedis Istvan (druld),
Mekesey Istvan, Bornemissza Gergely, Zoltay Istvan és
a Kassai darabont (aruld)
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5.13.

5.14.

A tulajdonsagkartyat szedjiik ki a karakterkartya mel-
161, és vegyiik a keziinkbe. Ez a kartya is titkos a jaték sordn.

A huazott karakterkartyat helyezziik képpel lefelé
magunk elé, a jatéktabla ald félig becstsztatva. A karak-
terkartyak hétoldaldra helyezziink 3-3 db életeré jel6lét.

Mindenki htizzon az akciokartyakbol egyet, és vegye
a kezébe. Ez a kdrtya is titkos.

Végezetiil a korabban megkevert képességkartya pakli
tetejér6l minden jatékos huzzon 7-7 lapot (alap val-
tozat), amelyek szintén titkosak.

A tulajdonsagkartyaval és az akciokartyaval egyiitt
igy mindenkinek 9 lap van a kezében. Ezek jelentik
az adott jatékos erdforrdsait az alap valtozatban, amivel
az események megolddsiahoz hozz4 tud jarulni.

A JATEK NEHEZSEGENEK VALTOZTATASA

A jaték nehézsége a kovetkezé modon egyszertien beallithato:

1.

s

(.

Kezdd valtozat: 10 LAPRA toltik fel a jatékosok
a keztiket a jaték elején, majd késébb minden kor utd

Alap véltozat: 9 LAPRA toltik fel a jatékosok a keziiket.
Haladé véltozat: 8 LAPRA toltik fel a keziiket.
Lehetetlen kiildetés: minden jatékos csak 7 LAPPAL

rendelkezik a jaték kezdetétdl, beleértve a tulajdonsdg-
kartyéjét és a felhuzott akcidkartydjat is.

Bornemissza Gergely kezdd lapjai,
alap verzio esetén:
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ELOTT!

AZ ESEMENYKARTYA
MEGOLDASABAN
NEM VEHETSZ RESZT,
DE KIJELOLHETED
2 TARSADAT, AKI NYILT
UZENETET KULD!

BORNEMISSZA
GERGELY

A KARTYAK EREDMENYE

A VEDOK HARCI KEDVE
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6. A JATEK MENETE

A jaték korokbdl all, amelyek menete a kovetkezo:

0 A kezddjatékos az lesz, aki legutdbb jart az egri varban,
a tovabbiakban: felolvasd. Felhizza az eseménypakli felsé
két kartyajat, és kivalasztja a megoldani kivant ese-
ményt. Hangosan felolvassa, majd kiteszi a jatéktablara
az aktudlis falszakasz mellé — ami a Fold-bastya a jaték
kezdetekor —, hogy mindenki jél ldssa. A masik esemény-
kartyat visszateszi az eseménykartya pakli tetejére vagy
aljara, ami az 6 dontése.

6 Minden jatékos eldonti, hogy kihez kivan aprodot
(iizenetet) kiildeni. Aprédot kiildeni mindig kote-
lez6! Mindenki kivalaszt egy tizenetet az aprodkartyai
koziil, majd a jatékosok egyszerre kiildik el aprodjukat
a kivalasztott jatékostarsuknak ugy, hogy a tobbiek az
iizenetet ne lassdk.

FONTOS!

A kapott tizenetet addig senki
nem olvashatja el, amig a sajat aprédjat el

nem kiildte egy jatékostarsnak. Az tizenet
megismerése utan az aprédot vissza kell
kiildeni a feladénak.

Ezutdn minden jatékos képpel lefelé betesz a kezébdl,
eseménytdl figgben, egy vagy két képességkartyat,
esetleg tulajdonsagkdrtyat a jatéktér kozepére. Az igy
létrejott paklit a felolvasé osszekeveri és felfedi.

0 Esemény kiértékelése:

Ha az eseménykirtya feladatdndl el6irt szamu, vagy
anndl tobb megfeleld fajtaja képességkartyat sikerilt
betenni, akkor az esemény sikeres, ellenkez6 esetben
sikertelen — azonban a berakott tulajdonsagkartydk
felulirhatjik az eredményt!

Siker esetén jar a jutalom, ellenkezé esetben pedig
a biintetés.

o Johet a sorrendben kovetkezd jatékos és a kovetkezd
falszakasz, az dramutaté jardsaval megegyezd irdny-
ban: 1. Fold-bdstya, 2. Sdndor-bdstya, 3. Bebek-bdstya,
4. Okapu-torony. Most 6 lesz a felolvas, és az 1-4. pon-
tok ismétlédnek, amig mind a 4 falszakasz sorra nem
keriilt ugyanabban a korben.

o Haditandcs: Miutdn mind a négy falszakaszon meg-
oldottak egy eseményt, a jatékosok feltoltik eréfor-
rasaikat, és szabad megbeszélés sordn dontenek a si-
kerért jard, eddig Osszegytjtott ostromsziinetnapok
felhaszndldsdrol. Ezutdan egyeztetnek az druld(k) ki-
1étérdl, és ha tgy gondoljak, bitéfajelolét adnak a vélt
aruld(k)nak. Bitofajelolt adni nem kotelez6
(Id. 10. Haditandcs).

Ezutdn &j kor kezdédik. A mésodik roham kezd6
falszakasza most a Sdndor-bdstya lesz, a harmadik
roham kezdé6 falszakasza a Bebek-bdstya, a negyedik
rohamé pedig az Okapu-torony; a kezdé falszakasz
jelolét minden kor elején tovabb mozgatjuk.

A képességkartya pakli (huzdpakli) a jatéktabla mellett
atlagosan 4 teljes kor, azaz 4 torok roham kivédésére
elég. Amennyiben ez a huzépakli elfogy, a véd6k mar
csak a kezlikben 1év6 lapokban bizhatnak, hiszen nincs
honnan pétolni a kijatszott lapokat. Akinek elfogyott a
lap a kézéb6l, az nem tud hozzdjarulni a feladathoz.

- - -

7. ESEMENYKARTYAK

Az ismertet6 szoveg alatt lathatjuk a sikerhez sziikséges képes-
ségkombindcidt jatékosszam szerint, a kirtya aljan pedig
a sikerért jar¢ jutalom (magyar cimer), és a sikertelenség
esetén elszenvedett biintetés (torok kopja) lathaté.

Az eseménykdrtydk paklijabdl felhtizva kétfajta eseménnyel
taldlkozhatunk.

7.1. FEKETE KERETES ESEMENYEK

r----4 - ----

Ebben a példdban 6 jdtékosndl a beadott 6 kdr-
tydbol minimum az aldbbiaknak kell osszegyiilnie:
2 er6, 1 szervezés és 1 bdtorsdg.

Siker esetén: Kapunk 3
ostromsziinetnapot.

A TOPCSIK KOZELEBB TOLJAK
AZ AGYUKAT A VARHOZ,
MIRE DOBO AZONNAL
AGYUTUZZEL VALASZOL.

Sikertelenség esetén:

erdt, tovibbd a csapat 1 harci
kedvet. Emellett a lap aljdn
ldthaté dthuzott felirat
alapjdn a kor végi hadita-
ndcson senki nem hiizhat
akcidkdrydt. Nincs vdlasz-
tdsi lehetdség, mindegyik
biintetést elszenvedjiik.

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| Minden jatékos veszit 1 élet- |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

) SR

Léteznek olyan fekete keretes események is, ahol minden
jatékosnak 2 kartyat kell betennie a feladat megoldésahoz,
viszont a célszdmok is magasabbak.

7.2. ZOLD KERETES ESEMENYEK

Ezeknek a kartyaknak az a kiilonlegessége, hogy nincs sziik-
ség az Osszes jatékosra az esemény megoldasihoz.

Mindig 3 jatékost kell kivalasztanunk, akik az eseményt
megprobaljak sikerre vinni. Ezekre a kiildetésekre lehet
onként is jelentkezni, azonban a felolvasé donti el, kik

lesznek a résztvevok. :
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Ebben a példdban a kivdi-

SROGATOTT St lasztott hdrom jdatékosnak
WLy hdrom kiilonbozd sima
VALASSIATOR K1 3 ATERORT képességkdrtydt kell bead-
s nia. Elkiildik aprédjaikat, és
"o soamapon Vsszrors az lizenetek tiikrében betesz-
EARHATO 1A N I nek egy-egy képességkdrtydt.

KERUL BE, VALAKI ELARULTA
A CSAPATOT, ES MAR VARTAK OKET
A TOROKOK.

3 7 Siker esetén egy szabadon
s vdlasztott falszakaszon hdt-
. rdl 1 mezdt a torok, ha kordb-
ban mdr eldrelépett. Ha nem,
akkor mds jutalom nem jdr.

-1

I ESETLEG DUPLA/MINUSZOS KARTYA

Sikertelenség esetén mindenki veszit 1 életerdt — ez termé-
szetesen csak a feladatban részt vevd jatékosokra vonat-
V' kozik Ezen tulmenden, a harci kedyv kettével csokken.

8. APRODKULDES
(UZENETKULDES)

tet kiildhettek a var kiilonb6z6 pontjaira tarsaiknak.

Négy jdtékos esetén ennek
P s az eseménynek a megoldd-

SANCOT EPITENEK

AVAROSI TEMPLONOK KOROL sdhoz sziikséges lapok: 1 erd,

A MAGYAROK
KIUTNEK A TOROKRE

HOGY MATRALTASSAK OKET. 1 szervezés és 1 bdtorsdg

|

|

|

|

I Hegediis azt az iizenetet kiildi

I Mekcseynek (természetesen
nem tudjdk egymdsrol, hogy

1 milyen szerepet jdtszanak),

I hogy ,bdtorsdgot rakok’,

I tovdbbd 6 maga is kap egy
lizenetet, amelyben ez dll

| »Szervezést rakok”. Hegediis

| Ugy dont, hogy a kozos pakliba végiil cselvetést tesz

I bdtorsdg helyett. A beadott lapokat a felolvasé meg-

|

|

|

|

I

|

|

|

|

|

keveri és felforditja.
Az eredmény

Bdtorsdgot végiil senki nem tett, igy az esemény
sikertelen. A csapat Osszesen veszit 2 életerdt
(a jatékosok szabadon dionthetnek kik legyen azok),
a csapat veszit 1 harci kedvet és még a torok egység
is 1 mezdt eldre lép.

Hegediis ugyan sikeresen szabotdlta az akciot, de
hazugsdgdval Mekcsey el6tt bajba keriilt, aki ezt a kor
végi haditandcson fel fogja vetni. Ha Hegediis nem taldl

Jj6 kifogdst, akkor elkezdik dcsolni a bitdfit... /
/
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Az ostrom sordn minden varvéd§ tiszt legaldbb egy, vagy
akar tobb fiatal apréddal rendelkezett. Aprodjaikkal tizene-
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Az iizenettel informaciét szolgaltatunk egy masik jaté-
kosnak arra vonatkozéan, hogy milyen képességkartyaval
fogunk hozzédjarulni az esemény megoldasahoz. Azonban
a ténylegesen kijatszott kirtya eltérhet att6l, amit iizentiink
— igy az aprod célja a félrevezetés is lehet! Ennek megfeleléen
4 kilonboz6 tizenetet kiildhettink.

Ha olyan eseménykdrtya jon fel, amikor a jatékosoknak két
képességkartyit kell beadniuk, akkor is csak egy aprodkartyét
kild mindenki, de két lapot tesz be a kozos pakliba.

9. ESEMENYEK MEGOLDASA

Miutdn minden aprédkartya visszakerilt az eredeti tulajdo-
nosdhoz, a jatékostarstdl kapott informdcié birtokaban
mindenki képpel lefelé beadja a lapjat (adott esetben lapjait).

FONTOS!

Az eredményt egy tulajdonsdgkartya
barmelyik eseménynél feliilirhatja.

Erdemes azonban jél megfontolni a beaddsit,
mert a tulajdonsdgkartya egyszer hasznalhato,
tobbé nem keriil vissza a jatékoshoz.

A képességkartyak jelképezik a jatékosok rendelkezésére
all6 eréforrdsokat, beleértve az emberanyagot, a megfe-
lel6 felkésziiltséget, a batorsdagot és a magyar néplélekre
jellemz6 furfangot. Ezekkel kell a parancsnokoknak jél
gazdalkodni, hogy sikeresen verjék vissza a meg-megtjulé
torok rohamokat. A jatéktér kozepére letett képesség-
kértyaval vagy tulajdonsdgkartyaval jarul hozzd minden
jatékos az esemény megoldasdhoz — vagy éppen ellenke-
z6leg, igyekszik szabotdlni azt. Miutan mindenki beadta
a kartyajat, a felolvasé megkeveri és felfedi a lapokat.
Amennyiben 0sszedll az eseménykartyan feltiintetett
képességkombindcid, az esemény sikeres, ellenkez6 eset-
ben sikertelen — kivéve, ha olyan tulajdonsdgkartya is
bekeriilt a pakliba, amely megvaltoztatja az eredményt.
A csapat megkapja a jutalmat, vagy elszenvedi a biintetést.

< Eleterd, harci kedv: pozitiv értékként jutal-
mat, negativként biintetést jelent. Az esemény
utdn azonnal noveljik vagy csokkentjik. ‘
Az életerd esetében kiilon jeloljilk, ha min-
denki veszit egyet, de ha egy kiildetésben csak

[

meg a kiizdelemben.

harman vesznek részt, akkor csak k. Minden més eset-
ben a jatékosok egymads kozt dontik el, hogy ki sériil ®
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@ Lassit6 jelold: siker esetén felrakunk egy je- '\

1616t az adott falszakaszra, kudarc esetén pe-
dig levesziink egyet valahonnan a tablarol.

Akciokartya, képességkartya: pozitiv értéknél
azonnal huzhatunk, negativ értéknél azonnal el kell
dobnunk a keziinkbél.

Ostromsziinetnap: siker esetén a kapott
ostromsziinetnap jelolét a tablan jelzett

helyére tessziik, és ott gytjtjiik a kor végéig,

kudarcnal pedig innen vesszik le (ha éppen

nincs ott egy sem, akkor szerencsénk volt, és nem veszi-
tink). A kor végi haditanicson donttink a felhasznalasarol.

Mez6: a jaték elején a zold félholdrdl indulnak a torok
egységek; pozitiv értéknél elérelép a megadott mezével az
esemény kiértékelése utan, negativ értéknél hatral, maxi-
mum az indulé pontjaig. Ha még a zold félholdon all, ak-
kor nem lép vissza, helyben marad.

Huzépakli feltoltés: a képességkartya dobodpaklit
megkeverjiik, és 12 képességkartyat a htzépaklihoz ke-
veriink, igy késébb fogy el.

Vilasztast tilté ikon: a kovetkezd falszaka-
szon nem vdlaszthatunk két eseménybdl, a
pakli tetejérdl huzottat kell megoldanunk. EI§-
fordulhat ilyen kovetkezmény siker esetén is!

Dupla esemény ikon: a kovetkezd falszaka-
szon mindkét eseményt meg kell oldanunk.
Sorrendben el8szor az els6t, majd a masodikat.

Athuzott gyégyulas, akciokartya, harci kedyv felirat:
a korvégi haditanicson az adott akcié nem hajthatd
végre. Ha bekovetkezik ez a hatds, érdemes az esemény-
lapot felforditva a tabldhoz tenni, hogy ne felejtsiik el a
haditandcs soran.

Az esemény megolddsa utdn az eseménykdrtyat az esemény-
kértya pakli aljara tessziik, a felhasznalt képességkartydkat,
egyedi tulajdonsagkdrtydkat, illetve a kijatszott akcidkartydkat
ktlon-kilon dobépakliban gytjtjiik.

TIPP

FONTOS!

Jutalomként el6fordulhat, hogy mar
kijatszott képességkartyakat vissza kell
keverni a huzépakliba. A tulajdonsagkartyak
és az akciokartydk egyszer haszndlhatdk,
igy azok nem kertilnek djra jatékba.

F--- - T - - - -~

2 erore, 2 szervezésre és
R 1 bdtorsdgra lesz sziikség

A TAMADOK RENDEZIK SORAIKAT,
MIELOTT UJRA NEKILODULNAK.

EZ LEHETOSEGET AD A VEDOKNEK. a Sikerhez'

HOGY A LEROMBOLT FALAKAT
KICSIT HELYREHOZZAK.
SIKERTELENSEG ESETEN

VEGYETEK LE EGY LASSITO JELOLOT

TETSZOLEGES FALSZAKASZROL!

s A Az esemény leirdsa alap-
DE CSAK 1 APRODOT KULD! i . .
jdn mindenki 2 lapot ad
be a kezébdl, igy 4 jdtékos-
ndl osszesen 8 lapbdl kell
osszegytijteni a sziikséges
képességeket.

Az eredmény a kovetkezé:

o b b b b

Ugy ldtszik, Hegediis nem tétlenkedett, hisz csel-
vetésre egydltaldn nem volt sziikség, de az is lehet,
hogy a védo tdrsakndl nem volt mds lap. Bdrmi is
tortént, se szervezés, se bdtorsdg nincs, igy az ese-
mény bukdsra lenne itélve, azonban valaki betette
a tulajdonsdglapjdt — aki nem mds, mint Bornemissza
Gergely. Ezzel megmentette a bukdstol a csapatot.

Jutalomként azonnal novelnek kettét a harci
kedven Bornemissza tulajdonsdglapja alapjdn.
Az eseménykdrtydn taldlhaté jutalmak és biin-
tetések ilyenkor nem szdmitanak.

Ve i e

10. HADITANACS

Erdemes nagyon figyelni, amikor felolvasé- Miutan mind a 4 falszakasz sorra keriilt, a torok gyalog-
ként dontiink a két eseménykartya kozott, sagi roham kifullad, és van idejiik a véd6knek haditanacsot
hogy milyen képességkartyak mentek mar ki tartani, a roham soran gytjtott tapasztalatokat megyvitatni,
az adott korben, hiszen egészen a kor végéig O TERIGeTl

nincs Uj kartyahuazas, korlatozott mennyi-

ségbdl kell valasztani. Ezért nagyobb a valé-

szinlsége, hogy amelyik lapbdl mar tobbet

bedobtak a jatékosok, abbél mar nem lesz sok

a keziikben. Akar varvédéként, akar arulé-

ként kell dontést hoznunk, ennek nagy jelen-

tésége lehet az események kimenetelében.




0 Minden jatékos donthet dgy, hogy gyogyit-
tatja magat.

Minden jatékos feltolti a sajat erdforrasait
(lapjait), ilyenkor valaszthat egy akcidlapot is.

o A csapat dont a kor sordn megmaradt ost-
romsziinetnapok felhasznalasardl (harci kedv
novelése, vagy elérehaladds a naptarban).

Meggyanusitjak az arulé(ka)t, kiosztjak a bitofa-
jeloloket.

10.1. GYOGYULAS

Az ostrom sorén a sebestilteket az asszonyok és a borbélyok a var
piacterének kozelében, a falak tovében lattak el. Minden jatékos
3 életerdvel rendelkezik az ostrom elején, ami a balszerencsés
események hatdsara csokkenhet. Amelyik jatékos gyogyulni
szeretne, minden egyes életerért cserébe eggyel kevesebb
lapot potol be a huzépaklibdl. Természetesen akar 2 életer6t
is gyogyulhat, ekkor az eredetihez képest 2 lappal kevesebbet
pétol be. Mas jatékost gydgyitani a sajat lapok terhére nem lehet.

| A jatékosok haladé médban jdtszanak, azaz 8 lappal
| kezdenek. Az elsé kor végén azonban az egyik jdtékos

mdr 2 életerdt is veszitett, igy mindenképpen gyogyulni
U seretne. Ugy gondolja, hogy egy életerd gygyulds ele-
| gendd a kovetkezd korre, igy haladé verziéban nem 8,
I hanem csak 7 lapra fogja visszapdtolni a kezét ebben a

korben, igy ennyi erdforrdssal virja a kovetkezd roha-
| mot, azaz a mdsodik kort.,
o
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10.2. AKCIOKARTYA HUZASA

A tobbnyire mélyen vallasos embereknek a varban maradt
egyetlen pap a tisztek segitségével tartott imdt az ostrom el6tt.
Lélekben ez sokat jelentett mind a katondknak, mind a varba
menekiilt parasztoknak, asszonyoknak, gyermekeknek is. Min-
den jatékos, minden haditandcsndl donthet tigy, hogy lapjai
potlasakor maximum 1 lapot az akcidkartyak koziil potol
be, és csak a tobbit hiizza fel a képességkartya hazopaklibol.

Az akciokartyak olyan kiulonleges tulajdonsagok, amelyek
nagyban segithetnek a var sikeres megvédésében, de jonéhany
az aruld(k) altal is hasznalhatd. A jaték megkezdése el6tt érde-
mes lehet 4tnézni ezt a paklit, hogy pontosan milyen lehet6sé-
gekre szdmithatunk. Minden egyes akcidkartyan szerepel, hogy
mikor, milyen feltételekkel jatszhato ki. Az akciékdrtya kijdt-
szdsdt a kdrtydn olvashatd pillanatban be kell jelenteni, fel kell
olvasni, végrehajtani, és ezutdn eldobni. Specidlis akciokartya a
négyszind joker, amellyel a négy képesség barmelyike helyette-
sithetd. Tehat kijatszaskor képességkartyaként visel-

kedik, azonban akcidkartyaként juthatunk hozza.

A fenti jatékos a kor végén
OISR i /<) clont, hogy 1 életerd gy6-

UTAN! gyulds utdn imdval erdsiti
lelkét és 1 lapot az akcidkdr-
tya paklibél potol be, a tobbi
lapot pedig a képességkdr-
tydkbdl tolti fel.

AZ EREDMENY
MEGISMERESE UTAN

NYILTAN BEADHATSZ!

A felhiizott akcidkdrtya értel-
mében az eredmény megis-
merése utdn hozzdadhat még
egy képességkdrtydt nyiltan
a megolddshoz, ezzel sikeressé
téve az adott eseményt, vagy szdndékosan eldrulva
a védoket, igy magyar kudarcot okozva.

|
1
1
1
1
I MEG 1 KEPESSEGKARTYAT
1
1
1
1
1
1
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FONTOS!

Akcidkartyat hiizni nem csak a kor végén
lehetséges, hanem ostromsziinetnap felhaszndldsa
ellenében barmikor. (Id. 11. Er6forrasok potlasa)

10.3. LAPOK FELTOLTESE

Gyodgyulds és ima utdn marad id6 az el6z6 roham faradal-
mait kipihenni, és feltolteni az er6forrasokat. A Haditandcs
el6z6 pontjait figyelembe véve minden jatékos feltolti lapjait.
A kovetkez6 kor felolvasoja kezd, és utdna a tobbiek, az éra-
mutaté jardsaval megegyez6 irdnyban. Amennyiben a hizo-
pakliban nem marad elegendd lap mindenkinek a felt6ltéshez,
akkor egyenl6en osztjak szét a jatékosok egymas kozt.

10.4. OSTROMSZUNETNAPOK FELHASZNALASA

Pér pohdr bor elfogyasztdsa a véd6k harci kedvét er6sen meg-
novelte. Nem egyszer esett meg, hogy Dobonak biintetnie
kellett azokat a katonakat, akik felontottek a garatra, és nem
tudtdk megfelelGen ellatni a védelmi feladatokat.

Harci kedv novelése

Ha a csapat egyetért (egyszer(i tobbség sziikséges), az 0ssze-
gylijtott ostromsziinetnapok felhasznalasaval javithatunk
a harci kedven: 1 nap = 1 harci kedyv. A harci kedv novelése
csak a kor végén valaszthato!

Elo6relépés a naptarban

A jaték kezdé idépontja szeptember 11-29. kozé esik. A torok
csapatok 1552. szeptember elejétdl sziinteleniil agytaztak
a varat, majd Szent Mihdly napjan, 29-én inditottdk elsé
gyalogsagi rohamukat. Ekkor kapcsolédunk be az esemé-
nyekbe. Az 9sszegyijtott ostromsziinetnapokat felirhatjuk
a naptarban, hogy elérehaladjunk az idében: 1 ostrom-
sziinetnap = 1 nap a naptarban. Automatikusan soha nem

léphetiink elére a kor végén! Ostromsziinetnapot nem lehet
tartalékolni a kovetkezd korre, a haditandcs sordan®

i

minden megmaradt naprél donteni kell.

9




10.5. ARULO(K) GYANUSITASA,
BITOFAJELOLOK KIOSZTASA

Az ostromsziinetnapok felhasznaldsa utdn szabad beszélgetés
kezd8dik az drul6(k) gyanusitasardl, kilétérSl. A haditandcs
végén minden egyes jatékos szabadon dont arrdl, hogy ad-e,
és ha igen, melyik tarsanak egy bitofajelolét. Egy jatékos
a haditandcson csak egy bitéfajel6l6t adhat.

A gyanusitott jatékosok a bit6fajelolé(ke)t a karakterkartya-
jukra helyezik, és ott 6rzik a jaték végéig.

Ha egy karakter a jatékosok szamaval megegyezo bito-
fajelol6t gyiijt be, azt azonnal hadbirésag elé allitjak, és
a piactéren arulas vadjaval felakasztjak.

Karakterkdrtyajat NEM forditja fel, kiesik a jatékbdl, és tobbet
nem adhat be kartydat az események megoldasdhoz. Viszont
a jatékos tovabbra is aktiv résztvevo marad, mert a kovet-
kezo kortol kezdve az osszes falszakasznal 0 lesz a felolvaso,
igy mindig befolydsolni tudja, hogy milyen esemény kovet-
kezzen. Ha két jatékos is kiesne, akkor ezt a posztot felvaltva
toltik be, igy mindkett6jilk szdméra tartogat még izgalmakat
a jaték. Am ha tgy alakul, hogy két védét is bitéfara kiilde-
nek a jatékosok, akkor aligha lesz képes sokaig kitartani Eger
a torok rohamokkal szemben.

FONTOS!

A jatékos akkor is kiesik, ha torténetesen védo
volt, igy a bit6fdk kiosztdsa nagy felelGsség, és
mivel nem fordithatja fel a karakterkdrtydjat,

ezért el sem drulhatja, hogy ki volt 6 valdjaban!

TIpp

Egy jatékos karakterének elitéléséhez az
sziikséges, hogy az eredeti résztvevok sza-
maval megegyez6 bitéfat kapjon. Mivel
magara nem fog szavazni, matematikailag
biztos, hogy egyetlen haditanacson nem
kaphat elég szavazatot az akasztashoz, még
akkor sem, ha mar mindenki el6tt vilagos,
hogy 6 az arulé. Ezért sokszor érdemes
lehet az els6 két kor végén tartott hadita-
nacsokon ugy is adni valakinek bitoéfaje-
1616t, hogy még nem vagyunk teljesen biz-
tosak a gyanuban. Egy bitéfajelol6 ugyanis
még nem jelent akasztast, de megkonnyiti,
hogy késébb a nyakaba keriiljon a kotél, ha
tovabb erdsodik a gyand.

— e e T
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Mekcseynek komoly informdcidja van
Hegedlis kilétérdl, hiszen a 7. oldalon
a példdban ldathattuk, hogy Hegediis
nem tett bdtorsdg lapot, igy sikerrel

szabotdlta az eseményt. Mekcseytdl kap

|
|
|
|

egy bitdfajeloldt. Hegediis kérddre vonja
1 tdrsdt, de egy rovid diskurzus utdn lecsil-
| lapodnak a kedélyek. A tobbiek egyeldre
| Dbizonytalanok, igy nem adnak jelolét.
|
|
|
|
|

A kovetkezékben, ha még 3 bitéfajelolot

begyiijt, drulds vddjdval felakasztjdk.
Alighogy a haditandcs véget ér, a vir-
falon kiviilrél mdr hallani a miiez-

zinek imdjdt. Hamarosan megindul
a kovetkezd roham... Vissza a falakra!
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11. EROFORRASOK POTLASA

A kor végén: A haditandcs soran minden jatékos felto
lapjait a képességkdrtya és — ha gy dont — az akcidkartya
huzdpaklibol. A kovetkezé kor felolvaséja kezd, és utdna
a tobbiek, az 6ramutaté jarasaval megegyezd iranyban.

Ostrom alatt: Képességkartyat és akciokdrtyat hizni nem
csak a haditandcson lehetséges, hanem ostromsziinetnap
ellenében barmikor. A jatékosok ostrom alatt is donthetnek
ugy, hogy 1 ostromsziinetnap felhaszndldsaval egy jatékos
vagy 1 képességkdrtyat, vagy 1 akcidkartyat hiz. Ehhez
tobbségi dontés sziikséges, a jatékos egyediil nem donthet.

12. AZ OSTROM VEGE

A naptarban oktdber 13-ig haladhatunk el6re, amennyiben az
arulok gy6zelmi feltételei koziil egy sem teljestil. Oktéber 13.
elérése utan még egy utolsé kort kell tulélni a védoknek.
Ekkor indul a végsé gyalogsagi roham mind a 4 falszakaszon.

A véd6k gy6zelmét a jatéktablan a vert torok hadat dbrazold
lovas jelzi a naptar mellett.




A védelem az el6zé kor
végén elérte az oktdober
13-i ddtumot, igy mdr csak
az utolsé kort kell tulélniiik.

A TOROKOK A HATALMAS

LETSZAMUKBAN BIZNAK.
3 VEDO SZUKSEGES A PONTOS
OLDALAZO AGYUTUZHOZ.

VALASSZATOK KI 3 JATEKOST
A FELADATRA!

Ezen a falszakaszon mdr 2
mezdt is elérelépett a torok,
igy sikertelenség esetén
a belsd vdrba — a fekete cél-
teriiletre — jutnak, és a vdr
az utolsé pillanatban elvész.

Még senkit nem akasztottak fel,
igy Hegediis biztosan jdtékban van.

A belsé virba juthatnak az ostromlok, tovibbd
1 harci kedvet is veszithetiink, ha nem sikeriil meg-
dllitani a rohamot.

Két onként jelentkez6t elfogad a felolvasd, igy hdr-
man egyiitt vallalkoznak arra, hogy egy csapat bdtor
legény élén kirontsanak a torokre.

Aprodok kiildése utdn mindenki beteszi lapjdt, majd
a felolvaso megkeveri és felfedi az eredményt: 1 szer-
vezés, 1 cselvetés és 1 bdtorsdg kdrtydt.

Vagy figyelmetlen volt valaki, vagy Hegediis szabotdlta
az akciot, de az esemény sikertelen lett, és a vdr az
utolsé pillanatban elesett. Hegediis Istvin diadalma-

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
U san fedi fel karakterkdrtydjdt, és nyeri meg a jdtékot.
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13. KOMMUNIKACIO

JATEK KOZBEN

Az események megolddsa sordn — a jaték izgalmanak fenn-
tartdsa és idébeli elnytulasdnak megakadalyozasa érdekében —
a kommunikdcié erdsen ellenjavalt. A gyalogsigi rohamok
alatt a falakon mindenki a varvédésre koncentral, ezért ne beszél-
jilk meg, hogy ki milyen kartydt tett vagy kellett volna tegyen.
Minden vélt vagy valds sérelem, esemény, javaslat megbeszélésére
a korvégi haditandcs hivatott. Ekkor gytilnek ssze a tisztek, addig
csak aprodjaik révén, iizenetekben kommunikalnak.

', A haditandcs kozben sajat vagy mas jatékos karakterének
. s nevét ne mondjuk ki. Mondhatjuk azt, hogy:

L
= »Szerintem arulo vagy!”
s »En védé vagyok!”

Konkrét neveket ne hasznialjunk, mint:

»Tudom, hogy te vagy Dobd!”
,En vagyok Bornemissza.”

A haditandcs idejére hasznalhatunk idélimitet
(5-8 perc), nincs sok id6 diskuralni.

14. EGRI NOK

Az ostrom sordn a kornyékrél menekiilt, oltalmat keresé
asszonyok, gyermekek, id6sek messze f6ldon is hires hozza-
allasa nagyban segitette a védekezést. Ezt jeleniti meg az Egri
n6k pakli, amelyet az el6készités sordn 6 képességkartyabol
allitunk Ossze. A jaték soran:

4 jatékosnal kétszer
5 jatékosnal egyszer
6 jatékosnal haromszor

hivhatjuk segitségiil az Egri noket
az esemény megoldasa eldtt!

A pakli 3 szervezés, 2 cselvetés és 1 batorsag képességlapbdl all.

Ha tgy dontiink, hogy az Egri néket segitségiil hivjuk,
akkor a paklibdl a fels6 2 képességkartyat képpel lefelé
hozzdadjuk az esemény megolddsahoz betett lapokhoz,
ezzel nagyobb esélyt adva a sikernek. A beadott képesség-
kartyadkat és az Egri n6k képességkartydkat osszekeverjik.
[gy nem tudjuk, hogy az asszonyok pontosan milyen képes-
ségekkel segitették az esemény megoldasat.

- - - - - - - - - ~

6 jdtékosndl az esemény
megolddsdhoz 1 erdre,
2 szervezésre és 1 cselve-
tésre van sziikség. A jdtéko-
sok aggddnak az esemény
kimenetelét illetéen, ezért
ugy dontenek, hogy segit-
ségiil hivjik az Egri néket.

A TOPCSIK
A PALOTAT AGYUZZAK.

A VAR KAPITANYA

Az Egri nék pakli felsé 2
lapjdt kozépre helyezik.

a kozos pakliban, amit a felolvasé megkever és felfordit.

Az eredmény (0sszesen):
4 erd, 2 szervezés, 1 cselvetés és -1 bdtorsdg

Erét és dupla képességkdrtydt biztosan nem tudtak
az egri nék adni, igy a beadott 2 lapjuk a szerve-
zés és cselvetés bdarmilyen kombindcidja lehetett.
Akdrhogy is volt, a katondkat bizonyosan segitette
a nék onfeldldozo jelenléte, igy végiil sikerre vitték
az eseményt, enélkiil az kudarcba fulladt volna.
A jutalomként jaré 3 ostromsziinetnap jelolot a kije-
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: Elkiildik aprédjaikat, majd mind a hatan beadjdk
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L [51t helyre teszik a tabldn. Szép munka volt!
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lapjaikat, igy 6sszesen 8 képességkdrtya gyiilik ossze |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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15. LASSITO JELOLO

Néhdny eseménykartyan taldlhato lassito jelols, amelyet
siker esetén kaphat a csapat.

A védék folyamatos munkdban voltak, és a varfal mogott
is tobb paldnkot, akadalyt épitettek. Ilyen paldnk, akaddly

felépitését jelképezi a lassitd jelols.

Amennyiben az eseménykértya sikeres megolddsa utdn

dd4 4 lassitd jelold is szerepel a jutalmak kozt, akkor az adott
m falszakaszra a védok feltesznek egy jelolét. Ennek ered-
w ményeként a kovetkez6 korben ugyananndl a falsza-

kaszndl egy sikertelen eseménymegoldas utin a Mezd

biintetés eggyel csokken. A lassit6 jelol6t az elsé adand6

alkalommal, sikertelen eseménymegoldast kovetéen kotelezd
elhasznalni, hiszen a roham sordn a torokok megsemmisitik.

Ha sikertelen esemény miatt lassité jelol6t kell levegytink a
tablardl, akkor az nem csupdn az adott falszakaszra, hanem
az egész varra vonatkozik, és kozosen donthetiink réla, hogy
honnan vessziik le. Ha nincs fent jel6l6, akkor természetesen
nem fogunk levenni.

FONTOS!

Egy falszakaszon egyszerre csak
egy lassitd jelol lehet!

16. GYOZELMI FELTETELEK

A varvédok gyoéznek, ha talélik az oktéber 13-i utolsé
gyalogsagi rohamot, és a jaték sordn egyszer sem teljesiil
az aruld(k) gybzelmi feltétele. Aki az ostrom sordn elvesziti
mindhdrom életerejét, az elesett a csatdban, és kiesik a jaték-
bol. A jatékos ugyanugy jar el, mintha a karakterét felakasz-
tottak volna, karakterkartydjat NEM fordithatja fel!

Az arulé(k) azonnal gy6z(nek), ha az ostrom soran bar-
mikor a védok harci kedve 0-ra csokken, vagy egy torok
csapat a fekete célteriiletre jut.

[ A Magyar Kiralysag egyesitett cimere 1556-bol.

17. OPCIONALIS SZA

A ,VARTA RENDOLES”

Kezd§ jatékosok szamara ajanljuk: amennyiben tal nehéz-
nek itélitek meg a varvédést, konnyithettek rajta a ,varta ren-
dolés” szabéllyal.

Az ostrom kezdetén Dob6 nem allitott mindenkit a falakra.
A vér kozponti teriiletén tartalékot képzett, hogy onnan kiild-
hessen csapatokat a bajba kertilt falszakaszokra. Ezért az ered-
mény megismerése utdn sikertelenség esetén a jatékosoknak
lehet6sége van a tartalék csapatokbdl erdsitést kiildeni az adott
falszakaszra. Amennyiben sziikségesnek itélitek, egyikétok 1
tovabbi képességkartyat hozzdadhat az eredményhez nyiltan.
Ez a lap nem lehet a tulajdonsagkartyédja, hisz ezzel elarulnd
kilétét. A hozzdadott lappal megoldhatja az eseményt, de juta-
lom ekkor nem jar. Ezzel szemben a lapot beadott jatékos a
kiizdelem kozben megsériil, és veszit 1 életer6t. Egyéb biintetés
és — értelemszerden — jutalom sincs, a kovetkez6 falszakaszon
a sor. Fontos megkotés, hogy egy teljes kor, azaz a 4 falszakasz
védelme soran csak egyszer lehet ezt a segitséget kérni, hiszen
a tartalék sem végtelen.

Az elsé korben egybdl a
legelsd eseménynél rosszul
jdrt a védelem, és 1 mezot
eldre lépett a torok ezen a
falszakaszon.

EZEN A FALON
VESZHELYZET ALAKUL KI.
BALOGH BALAZS VISZ HIRT DOBONAK,
HOGY KISZAKADT A TOMES.
DOBO SZAZ EMBERT VEZENYEL ODA
AZ ALLO SEREGBOL,

ES MAGA 1S ODAVAGTAT.

Ha most is sikertelen lesz
az eseménymegoldds, akkor
egyebek mellett a torok egy-
ség 2 mezdt eldre lép, igy a
vdr nagyon hamar elesik; és
a ,juhakol” torok kézre keriil.

[KEPESSEG
KARTYA

4 jatékos esetén 1 erd, 1 szervezés és 1 cselvetés kell
a sikerhez.

A szokdsos aprédkiildés utdn mind a négy jdatékos
beadja a lapjdt, amit a felolvasé megkever, majd
felfordit. Az eredmény (0sszesen): 2 szervezés,
2 cselvetés.

A kommunikdcio sajnos félrement, eré nem keriilt a
pakliba, igy az esemény sikertelen lenne.

A jdtékosok nagy kockdzatot villaltak, hisz egyik
védd sem tette be a tulajdonsdgkdrtydjdt, amely
biztosan segitett volna, de szerencsére Hegediis
sem volt résen.

Nincs mds hdtra, mint erdsitést hivni. A 2. jdatékos

onként jelzi, hogy tud 1 erét hozzdadni, igy a vdr nem

esik el. Az 1 erd kdrtydt beadja, és elszenved 1 életerd

v veszteséget. Az eseménykdrtydn ldthatd jutalom és

biintetés koziil ilyenkor egyik sem jdr. Bizonydra
ez jo lecke volt mindenkinek.
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18. KARAKTEREK ES TULAJDONSAGKARTYAIK

DOBO ISTVAN

Dob6 Istvan varnagy (f6kapitany), az egri
var kapitanya. Vasfegyelmet tart a varban,
amely a sikeres varvédés egyik zdloga.
A csata utan lemond posztjardl valaszul
arra, hogy a Habsburgoktdl és a szikszoi
gytléstdl hidba kértek, nem kaptak érdemi
segitséget. Tulajdonsagkartyajat barmi-
kor az esemény megoldasahoz képpel
lefelé beadva az eseményt minden ko-
riilmények kozt sikerre
viszi, és a sikerért jaro
jutalmat a csapat meg-
kapja. Prioritiasa 1-es,
tehat amennyiben tobb
tulajdonsagkartya is ke-
riil a megoldas paklijaba,
Dob¢ kartyaja minde-
gyik masikat feliilirja.

o

T

L,

DOBO ISTVAN

HEGEDUS ISTVAN

Hegediis Istvan, Serédy Gyorgy kas-
sai f6kapitany gyalogos segédcsapa-
tanak hadnagya, drulé. Katondival
a megadast vélasztja a torok tulerdt
latva. Tulajdonsagkartyaja kijat-
szasakor az eseményt a tobbi kar-
tyatol fiiggetleniil sikertelenné
teszi, igy a csapat elszenvedi
az eldirt biintetést. Prioritasa
2-es, tehat csak Dobo kartyaja
erésebb nala; ha mindkettot
kijatszottak, akkor Dobo hatasa
érvényesiil.

MEKCSEY ISTVAN

Mekcsey Istvan varnagy (alkapitdny), az
ostrom soran Dobdval majdnem azonos
rangban. Az Okapu-torony ostroma sordn
stlyosan megsériil, de ez sem akadélyozza,
hogy az utolsé napig a falakon legyen.
Az ostrom utdn lemond varnagyi posztjarol
és hazaindul. Utkézben Sajévarkonyban éri
a haldl, ahol a parasztoktdl lovakat
és szénat kovetelnek, és a kiala-
kulé csetepatéban megolik
a helyiek. Tulajdonsagkartya-
jathasznalva 2 napot szerez a
csapatnak, az esemény hata-
sai nem érvényesiilnek. Pri-
oritasa 3-as, tehat Dobo és
Hegediis kartyaja
erésebb nala.

BORNEMISSZA GERGELY

Bornemissza Gergely I. Ferdinand kiraly f6had-
nagya, a tlizszerszamok kivalé ismerdje és
megtervezdje: a tiizes kerék méltan hiressé
teszi a nevét, emellett tucatnyi fajta rob-
bano lovedék készitésében is jeleskedett.
Dob6 és Mekcsey lemonddsa utin 1553-
tol az egri var kapitdnya, de egy portya-
z4as alkalméval csapatéat térbe
csaljak, Zoltayval egytitt torok
fogsagba keriil, Konstanti-
ndpolyban raboskodik, majd
kivégzik. Tulajdonsagkar-
tyajat kijatszva a védelem
harci kedvét 2-vel noveli, az
esemény hatasai nem érvé-
nyesiilnek. Prioritasa 4-es.

BORNEMISSZA GERGELY

ZOLTAY IS

Zoltay Istvan dunantuli kisnemes, szin-
tén I Ferdindnd kiradly fé6hadnagya,
egyike Dob¢ f6embereinek. 40 lova-
sdval onként siet a megtamadott egri
var védelmére. 1553-ban Bornemissza
Gergellyel egyiitt torok fogsagba kertil,
de neki sikertil kiszabadulnia,
és 1572-ben Szendr§ vara-
nak kapitdnyaként hal meg.
Tulajdonsagkartyajat hasz-
nalva az esemény hatasai
nem érvényesiilnek, de
az egyik jatékos egyet gyo-
gyulhat, akit a védok tobb-
ségi szavazassal valaszta-

nak ki. Prioritasa 5-0s.

/ =

KASSAI DARABONT

A kassai darabont Hegediis Istvan csa-
patdba tartozik, és Hegediisre hall-
gatva szintén reménytelennek latja
a var megvédését. Arulé lesz, akinek
célja a torokok gy6zelme. Tulajdon-
sagkartyajat hasznalva a véddk
harci kedvét, és a kor soran gytjtott
ostromsziinetnapokat is
eggyel csokkenti. Priori-
tasa 6-0s, ezért az osszes
tobbi karakter tulajdon-
sagkartyaja megelozi
a sorban: csak akkor
hajtjuk végre, ha ez lesz
az egyediili ilyen kartya
a beadottak
kozott.
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19. GY.I.K.

‘ Eljutottunk oktober 13-ig, és még maradt fel nem
hasznalt ostromsziinetnapunk. Mit tegyiink?

A jaték soran végig az 0sszegylijtott napok azonnali elkoltésével
akcidkartyat vagy képességkartyat hizhatunk. Egy jétékos 1 na-
pért 1 akcidkartyat vagy 1 képességkartyat szerezhet, ha a csapat
jovahagyja. Mindent bele, johet a végsé roham (utolsé kor)!

‘ Az események megoldasaba bekeriilt egy tulajdon-
sagkartya is. Hegediis Istvan tette be arulo lapjat, de
a tobbi beadott képességkartya alapjan az esemény
sikeres lenne. Mi a teend6?

Hiéba lenne sikeres az esemény, ilyenkor a tobbi beadott kartya
nem szamit. Ha csak Hegediis adta be a kartydjat — és Dob6 nem
—, akkor az esemény minden egyéb laptol fuggetleniil sikertelen.

5 jatékossal indultunk, de koézben 1 kiesett. Hogyan
oldjuk meg az eseményeket?

Az eseményeket alapesetben az aktiv jatékosok szama-
nak megfelel6éen oldjuk meg. Amennyiben tehdt mar
csak 4 jatékos maradt, a 4 jaitékosnak eldirt feladatot kell
megoldani. Ha viszont csak harman maradtatok, akkor
is a 4 jatékos mod szerint kell folytatni, hiszen 3 jatékos-
nél nincs kiilon kombinécié. Ha ugy alakulna, hogy mar
csak ketten maradtok, akkor a jaték azonnal véget ér, és
az arul6(k) gy6z(nek).

‘ Elfogyott kozéprdl a huzopakli, mit tegyiink?

A varvédok eréforrdsai végesek. Amennyiben elfogyott
a hazopakli, csak a kezetekben taldlhat6 lapokkal gazdal-
kodhattok, és nem tudjatok azokat mar pétolni.

‘ Nincs tobb lap a kezemben, mind felhasznaltam,
vagy el kellett dobnom. Mit tegyek?

Sajnos az események megolddsdhoz igy mar nem tudsz hoz-
zdjarulni, teljesen kimeriiltél a harcban.

© Nem tudok/nem akarok hozzijérulni az esemény
megoldasahoz. Kotelez6 kartyat beadnom?

Minden eseménynél, amelyben részt veszel, kotelez6 lapot
beadni. Ha van még akciokartyad, azt érdemes kijatszanod,
miel6tt elfogynak a képességkartydk a kezedbdl, ellenkezé
esetben azt kell majd beadnod az eseményhez — akkor is, ha
nem segiti a megoldast.

‘ Az el6z6 elbukott esemény utan az egyik biintetés az,
hogy a kovetkezo falszakasznal mindkét eseményt meg
kell oldanunk. Eldonthetjiik, hogy melyikkel kezdjiink?

Nem. Anélkil, hogy megnéznétek az eseményeket, fel kell
htzni az els6t, majd azonnal megoldani. Utdna fel kell hizni
a masodikat, majd azt is megoldani.

KEZDODJON AZ OSTROM,
SIKERES HARCOT KIVANUNK!
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XVI. szazadi hadviselésben az er6dok, varak, meg-
erdsitett helyek kiemelt jelent6séggel birtak. Mivel
a Kérpat-medence kétharmadat ekkor még viz boritot-
ta, vagy idészakosan vizjarta teriilet volt, kevés olyan 6 kozle-
kedési at volt Magyarorszagon, amin egy hadsereg, a hozzdjuk
tartozo sok ezernyi szekér és a malhds éllat fel tudott vonulni.
Olyan meg alig néhany akadt, aminek a kozelében hajézhaté
folyé is volt. A hatalmas tomeg élelmiszer és 16szer szallitdsa
ugyanis csak vizi Gton volt lehetséges. Az ilyen tGtvonalakat le-
z4r6, ellendérzd varak megszerzése nélkiil teriiletek elfoglaldsa
és megtartasa a korban nem volt lehetséges. Ezért szél a XVI.
szazadi oszmdn héditds a magyarorszagi varak ostromarol,
elfoglalasardl. Mivel a Duna-Tisza kozét jarhatatlan mocsarak
boritottak, a Magyar Kirdlysag nyugati és keleti része ko-
zOtt a legbiztosabb Osszekottetést az Alfold északi peremén,
az Eszaki-kozéphegység labanal hiz6do féit jelentette. Ezen
az Utvonalon tartds ellendllasra alkalmas var csak egy volt, Eger.

Az Oszmdan Birodalom hatalmi helyzetének itteni megtar-
tasdhoz elengedhetetlen volt, hogy Magyarorszdg megosztott-
saga megmaradjon. Ezért, amikor I. Ferdinand magyar kiraly
és Frater Gyorgy, Erdély korményzoja titokban megegyezett
az orszag Gjraegyesitésérdl, a kirdlysdgra zadult az oszmén
hadigépezet. 1552-ben megtamadtak a szlavoniai, a dundntuli,
temeskozi, erdélyi és észak-magyarorszagi varakat. Elfoglal-
tak Veszprémet, Temesvart, Drégely mellet egy sor Hont és
Nograd megyei varat, és végil az egyetlen jelent8s er6sséget
Eger eléterében, Szolnokot. Es mivel a hadjarati id6bSl még
két honap hatra volt, a gy6zelmeit6l magabiztos torok had
elindult Eger ostromadra. A var ellen felvonul6 oszmdn sereg,
ami hdarom részbdl: a szultani hadakbdl, a magyarorszagi
oszman csapatokbol és a ruméliai (balkani) seregb6l tevédott
Ossze, egytttesen 40 000 f6t szamlalt.

Veliik szemben, az egri varnagy, Dobé Istvan 1700 kato-
naval, és 300, az ostrom alatti munkdkban, elldtdsban se-
gédkez civillel késziilt a harcra. A virban maradé 2000
védé mindegyike onként, és az ostrom varhato veszélyeinek
tudatdban vallalta a harcot. A vezet6k is motivaltak voltak.
A tisztikar majd minden tagjinak, ideértve Dobot is, a var
megtartdsa egyet jelentett a kornyéken fekvé birtokaik,
jovedelmeik megbrzésével.

Az egri varat, annak gyengébb, tdmadhatébb pontjait
Dob6 1549 é6ta folyamatosan és médszeresen erésitget-
te. 1552-re szamos 4j, dllandé, és sok sziikséges er6ditést
— arkot, foldtoltést, palankot — fejezett be. Igy, bar a var

az épitkezések ellenére sem volt korszertinek mondhaté,
" a harcra Dob6 megfeleléen felkészitette. Hatdrozott és
megingathatatlan kapitdnyként Dobé volt a védelem szik-
laszilard lelke. Aprolékos tervezének és energikus végrehaj-
tonak bizonyult. A virhoz tartozé jovedelmeket vaskézzel
hajtotta be. A bevételbdl pedig médszeresen fejlesztette
Eger katonai erejét. Kivalé emberismerettel vilogatta meg
alparancsnokait, akik aztdn az ostrom idején 6nalldan ird-
nyitottak egy-egy falszakasz védelmét.

EGER 1552. EVI OSTROMAROL

Eger alatt 1552. szeptember 9-én jelentek meg az oszmén
sereg el6drsei. A 40 000 katona, és legaldbb ennyi 16, teve,
madlhds- és igasallat felvonuldsa, a tdborverés, az dgyuk fel-
vonuldsa mind-mind id6be telt, igy az ostrom csak szeptem-
ber 17-én indult meg. Az ostromldk, bar a konny( dgyukkal
a var teljes tertiletét 16tték, négy gyengébb, jol megkozelithetd
ponton kezdték meg a réstorést. A var vékony északi falanal,
a keleti oldalon a Bolyki-toronynédl és a Bebek-bastyanal, délen
pedig a var tombjébdl messze eléreugré Okapu toronynal.

A médszeres réslovés, a hajnaltél naplementéig tarté agyu-
zds 12 napig tartott, ami azt jelzi, hogy az ostromdgyik nem
igazan boldogultak Eger ostromra felkészitett falaival. Szep-
tember 29-én, amikor a rések erre mér alkalmasnak latszottak,
az oszmdn vezetés dltaldnos tdmaddsra kiildte a csapatokat.
Az északi és keleti oldalon az ismétl6d6 rohamok rendre 6sz-
szeomlottak a rések el6tt. Egyediil délen, az Okapu tornydba
jutottak be a janicsarok, de Dob a torony dgydzasaval innen
is kiszoritotta a timadokat. Rendre kideriilt, hogy Dobé el6-
késziiletei, igy a falak mogotti teriilet folddel valo feltoltése miatt
az eredményes réstorés komoly nehézségekbe titkozik.

A tdmaddk a kor minden hadifortélyéat bevetették. A fabdl
és foldbdl épiilt Foldbastya falaihoz sancéarkot vezettek fel.
Ebben megbujva igyekeztek megbontani, vagy meggyujtani
a Foldbéstya faldnak faszerkezetét. Dob6ék azonban, ismer-
ve minden ellenfortélyt, rendre meghitsitottdk a tdmaddsi
kisérleteket. A torokok az Okapunal megkiséreltek aknéval
rést robbantani, a véd6k azonban mér a munka kezdetekor
hatdstalanitottak az aknat. Az ostrom torténetének egyik
legkritikusabb pillanata oktéber 4-én kovetkezett be, ami-
kor a székesegyhdz sekrestyéjében tarolt 16por felrobbant.
A vératlan esemény végzetes kovetkezményekkel jaré panikot
idézhetett volna el6, de Dobd és tisztjei példatlan lélekjelen-
1éttel elejét vették a védelem Osszeomldsanak.

A hidegre forduld id6jaras és az élelmezési nehézségek arra
kényszeritették az oszmdan hadvezetést, hogy dontésre vigye
az ostromot. Ezért oktéber 12-én és 13-4n az oszmdn sereg
minden hadra foghat6 katondjat a falak ellen kiildték. Kozeled-
vén azonban a hadjdrati id6 vége, az oszmdn katondk — akiknek
tobbsége mér 6 hdnapja taborban volt — mar kedvetlenil har-
coltak. A véd6k kivaléan vezetett, megingds nélkili ellenélldsa
arra kényszeritette az oszmdn hadvezetést, hogy feladja a var
ostromdt. Oktéber 17-én a torok sereg elvonult a vér aldl.

Dobé és az egri katondk kiemelkedd helytélldsa, a var
megtartdsa lelassitotta az oszmdn terjeszkedést, megdvta
a var koril fekvo falvakat, és biztositotta a keleti és nyugati
orszagrész kozotti gazdasagi kapcsolat fenntartdsat. Az egriek
hésies kitartdsa mindenki szamadra bebizonyitotta, hogy az
Oszman Birodalom nem legy6zhetetlen, a harc nem hidbavald.

DR. KELENIK JOZSEF
szakmai igazgatohelyettes,.

Dobé Istvin Viarmiizeum =
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EGY KOR MENETE

HUZASA ES KIVALASZTASA

| "W
. KEPESSEGKARTYAK BEADASA,
MAJD JUTALOM BEGYUJTESE/BUNTETES ELSZENVEDESE

MIND A NEGY FALSZAKASZON

KARTYAK FELTOLTESE, OSTROMSZUNETNAPOK
FELHASZNALASA, ARULO(K) MEGGYANUSITASA

ES BITOFA JELOLOK ATADASA

KOSZONETNYILVANITAS

A vdr felépitéséért és megvédéséért koszonet illeti a kovetkezd
vdrvéddket:

.. Judit (a szerzd felesége), aki mindig fegyverben dllt, éjjelen-
ként a javitdsokon buzgélkodott.

Csalddom és ifju leventéim, ...Jdcint és ...Jutas, akik mindvé-
gig vitéziil harcoltak, és nemhogy elviselték ezt a hosszii ost-
romot, de bdtran vettek részt a védelmi munkdlatokban is.

Lenhardt Baldzs kapitdny, vdrnagy- és szerzbtdrsam, aki
mindvégig tdmogatott, a védelmet fejlesztette, a vdrat javitot-
ta, a parancsokat kiadta és betartatta, a szervezési feladato-
kat mindvégig erén feliil elldtta, mert a Kard és Korona kiado
drabantjaival mindannyian dtérezték, hogy ha Eger elvész, el-
vész vele az egész orszdg, ezért minden segitséget megadtak, és
dicsdséges gydzelmiinket az egész orszdg szine elé tdrtdk.

Eger Megyei Jogii Viros Onkormdnyzata és a Dobé Istvin
Vdrmiizeum, Mirkéczki Addm fékapitiny és dr. Kelenik
Jozsef varnagy, akik ,kincstdri arannyal” és szakmai tuddssal
jarultak hozzd a gyézelemhez.

Lapikds Judit, aki a vdrnagyok parancsait annak kiaddsa
eldtt dtnézte, ellendrizte és javitotta.

Pdsztor Baldzs hadnagy és a Kicktester legényei, akik szdmos
hasznos tandccsal ldttak el a védelem kiépitése sordn.

Tervezo: | Javorics Krisztian

lllusztracie: | Pozsgay Gyula
Design:
Kiado:

Pozsgay Gabor és Darabont Gergo
Kard és Korona Kft.

2013 Pomaz, Cseresznyés utca 16/b.
Keskeny és Tarsai 2001 Kft.

www.keskenynyomda.hu

Nyomda:

A Pozsgay Miihely tisztjei és Darabont Gergd, akik a vdrna-
gyok minden kérését megvaldsitottik, mind a védelem ruhd-
zatdt, mind fegyverzetét és magdt a vdrat is figyelembe véve.

Nagyidei Robert folegény és a Savix csapata, akik biztositottdak
a sereg mindig gyors és pontos felfegyverzését a gyakorlatok sordn.
Hajnal Odon, Bansdghi Mdrk legényeket és a Digitdlis Legenddri-
um bandériumdt az autentikus magyar czimer megrajzoldsdért.

A kovetkezd fegyverforgatok, akik megannyi drulds ellenére is
kitartottak a vdrtdn, sikerrel védték a vdrat a hadi gyakorla-
tok sordn, és rengeteg hasznos javaslattal éltek:

a ..Mdrk és ...Lacko vitézek dltal verbuvdlt szombathelyi
onkénetes tized, Péli Csaba vitéz és a halasi szabadcsapat,
Balogh Kornél vitéz és a jdszberényi puskdsok, a nyugati
végekrdl érkezé munkatdrsaim és az Ivy Technology Magyar-
orszdg Kft., Danyi Ndandor és Farkas Otté vitézek, Szecsddi
Timea vdrosbéli asszony és a vezetése alatt a vdirba vonult
legények és lednyok, tovdbbd a Farkasfalka onkéntesei.

Emellett egyes névtelenek, akikrdl az el6terjesztés csak azt
mondja: cuius nomen non SUCCUrrit... — nem jut az eszébe.

Végiil, de nem utolsé sorban nagybdtydm, Csdkdny Tibor
(az irds vitéz jelzbvel illeti), aki mdr tobb mint 20 éve felis-
merte a torok veszélyt, és a védelem fontossdgdnak csirdjdt
eliiltette bennem.
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