
Csorba bögre: ennek a 
lapnak minden esetben 
nulla az értéke, viszont 
mint Pinkót jokerként 
tudjuk használni. 

Tehát bármilyen egyébként szabályo-
san lerakható párt, csoportot vagy sort 
kiegészíthetünk vele. 
A játék végén nagyon hasznos tud 
lenni, ha pont még le tudjuk vele tenni 
az egyébként rajtunk maradó pozitív 
lapokat.

Kacsalábon forgó palota: a pakli legértékesebb lapja, hiszen +5-öt 
ér, és egyetlen darab van belőle. Nagyon fontos megkötés, hogy csak 
sorba illesztve tehető le, azaz legalább egy +3 és +4-es lapot 
(Pinkóval helyettesíthetjük egyiküket) követően, de természetesen 
nincs akadálya, hogy egy teljes sorba illesszük: +1, + 2, +3, +4 és 

+5. Ha sikerül megcsinálnunk ezt a komplett sort Pinkó használata nélkül, akkor 
összértéke nem 15 pont, hanem különlegessége miatt +5 ponttal jutalmazva 
összesen 20 pont.

Lyukas tarisznya: a lap 
kettős tulajdonságú, 
mert lehet pozitív és 
negatív is egyszerre. 
Ha letesszük +1-esként 

párba, csoportba vagy sorba, akkor 
a játék végén +1-et ér. Ha viszont 
rajtunk marad a játék végén, Éjfél 
kártya hatására meg kell mutassuk, 
vagy egy másik játékos akciólappal 
leteteti velünk a mínuszos lapokat, 
akkor -1-esként kerül elszámolásra. 
Tehát értéke azon múlik, hogy jó 
ütemben játsszuk ki.

Fekete bárány: ugyanol-
yan tulajdonságokkal bír, 
mint a Lyukas tarisznya, 
csak értéke +/-2.

Rozsdás kulcs:
képessége megegyezik a 
Fekete báránnyéval és 
a Lyukas tarisznyáéval, 
értéke +/-3.

Az új lapok bemutatása
A Magyar népmesék - A kártyajáték már az V. kiadásához érkezett, és mi 

úgy éreztük a Kékjátéknál, hogy érdemes emlékezetessé tenni ezt a számot. 
Éppen ezért a mostani kiadásban betettünk 10 egyedi, különleges kártyát, 

amiből korábban csupán egyetlen egyet szerezhettek meg, akik kellően 
éberek voltak. Mivel ezek a kártyák nem szerepelnek a standard játékban, 

ezért a képességeiket is külön mutatjuk be.



Lámpás: ha nálunk van, akkor az Éjfél kártya hatása nem 
érvényesül, tehát meg sem kell mutassuk a többi lapunkat játékostár-
sainknak, és a lila lapokat sem kell letegyük, ha van nálunk. 
A játék végén már nem érvényesül ez a hatás, ilyenkor már le kell 
tegyük a lila lapjainkat.

Rest lány: ez a lap a korábbi kiadásokban is szerepelt, de most új 
funkciót kapott. Ha meg kell mutassuk Éjfél kártya,Varázsgömb 
vagy a tedd le a lila lapokat akciókártya hatására, akkor egyszer 
kimaradunk. Egyébként a kártya -2-es értékű, de csak és kizárólag 
a játék végén kell letegyük magunk elé, korábban csak kimaradás 

hatása érvényesül. Megszabadulni úgy lehet tőle, ha elhúzza valaki vagy átadjuk 
egy másik játékosnak, de véglegesen csak akkor, ha letesszük egy Falura, és 
otthagyjuk. Ilyenkor a rest lány is kénytelen lesz összekoszolni csecse-becse 
kezecskéit és bacsa-bacsa lábacskáit a munkában.

Varázstükör: reakció lap, mint a Pajzs, ha ellenünk játszik ki valaki 
egy akciólapot, akkor a tükörrel annak hatását visszahárítjuk 
a kijátszóra. Tehát el akarna húzni tőlünk két kártyát, de mi fogunk 
tőle elhúzni. A varázstükör hatása semlegesíthető a Pajzzsal.

Visszavehetsz egy lapot a lent lévők közül: bármelyik előttünk 
lévő lapot visszavehetjük vele, akár pozitív, akár negatív értékűt. 
A nyolcas kézlimitre természetesen ilyenkor is figyelni kell, 
de a visszavett lapot később bármilyen módon felhasználhatjuk.

Huszár: az ő feladata, hogy a rossz lényeket elagyabugyálja, ezért 
ha egy akcióért cserébe rátesszük az előttünk lévő -1 vagy -2-es 
lapra, akkor azokat ugyanolyan értékben +1-esre vagy +2-esre 
változtatja át.

A minőségi játékélmény


