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A Magyar népmesék - A kartyajaték mar az V. kiadasahoz érkezett, és mi
ugy éreztik a Kékjatéknal, hogy érdemes emlékezetessé tenni ezt a szamot.
Eppen ezért a mostani kiadasban betettiink 10 egyedi, kiilonleges kartyat,
amibdl korabban csupan egyetlen egyet szerezhettek meg, akik kelléen
éberek voltak. Mivel ezek a kartyak nem szerepelnek a standard jatékban,
ezért a képességeiket is kiilon mutatjuk be.

Csorba bégre: ennck a
] lapnak minden esetben
1 nulla az értéke, viszont
| mint Pinkét

oo jokerként
5D tudjuk hasznalni.

Tehat barmllyen egyébként szabalyo-
san lerakhato part, csoportot vagy sort
kiegészithetiink vele.

A jaték végén nagyon hasznos tud
lenni, ha pont még le tudjuk vele tenni
az egyébként rajtunk maradé pozitiv
lapokat.

Fekete barany: ugyanol-
yan tulajdonsigokkal bir,
mint a Lyukas tarisznya,
csak értéke +/-2.

Lyukas tarisznya: a lap
kettés
mert lehet pozitlv és

tulajdonsagy,

negativ is egyszerre.
Ha letessziik +1-esként
parba, csoportba vagy sorba, akkor

a jaték végén +1-et ér. Ha viszont
rajtunk marad a jaték végén, Fjfél
kartya hatasara meg kell mutassuk,
vagy egy masik jatékos akcidlappal
leteteti veliink a minuszos lapokat,
akkor -1-esként keriil elszamolasra.
Tehat értéke azon mulik, hogy j6
ttemben jatsszuk ki.

Rozsdas kulcs:

képessége megegyezik a
P Fekete barannyéval és
a Lyukas tarisznyaéval,
értéke +/-3.

Rozsdis kulcs.

Kacsalabon forgé palota: a pakli legértékesebb lapja, hiszen +5-6t
ér, és egyetlen darab van beléle. Nagyon fontos megkotés, hogy csak
sorba illesztve teheté le, azaz legalabb egy +3 és +4-es lapot
(Pinkéval helyettesithetjilk egyikiiket) kovetéen, de természetesen

Rl nincs akadalya, hogy egy teljes sorba illesszik: +1, + 2, +3, +4 és
+5. Ha sikertl megcsinalnunk ezt a komplett sort Pinké hasznalata nélkdl, akkor
Osszértéke nem 15 pont, hanem kilénlegessége miatt +5 ponttal jutalmazva

Osszesen 20 pont.



Lampés

Ha ndlad van,akkor
nem hat rid az ifel.

Varazstiikor

!

=

Visszavehetsz 1lapot
alent vk kil

Huszir

Egylenciéns.
“1vagy-2es lapoc
poitvraviltoztat.

E Rest liny !
[

Lampas: ha nilunk van, akkor az Ejfél kartya hatisa nem
érvényesiil, tehat meg sem kell mutassuk a tobbi lapunkat jatékostar-
sainknak, és a lila lapokat sem kell letegyik, ha van nalunk.
A jaték végén mar nem érvényesil ez a hatds, ilyenkor mar le kell
tegyiik a lila lapjainkat.

Varazstiikor: reakci6 lap, mint a Pajzs, ha ellentink jatszik ki valaki
egy akcidlapot, akkor a tiikrrel annak hatasat visszaharitjuk
a kijatszora. Tehat el akarna huzni télink két kartyat, de mi fogunk
t6le elhuzni. A varazstiikor hatdsa semlegesithet6 a Pajzzsal.

Visszavehetsz egy lapot a lent 1év6k koziil: barmelyik el6ttiink
1évé lapot visszavehetjiik vele, akar pozitiv, akar negativ értékit.
A nyolcas kézlimitre természetesen ilyenkor is figyelni kell,
de a visszavett lapot kés6bb barmilyen médon felhasznalhatjuk.

Huszar: az 6 feladata, hogy a rossz lényeket elagyabugyalja, ezért
ha egy akcioért cserébe ratesszik az elSttiink 1év6 -1 vagy -2-es
lapra, akkor azokat ugyanolyan értékben +1-esre vagy +2-esre
valtoztatja at.

Rest lany: ez a lap a korabbi kiadasokban is szerepelt, de most uj
funkciot kapott. Ha meg kell mutassuk Ejfél kartya,Varizsgomb
vagy a tedd le a lila lapokat akciokartya hatasara, akkor egyszer
kimaradunk. Egyébként a kartya -2-es értékd, de csak és kizarolag
a jaték végén kell letegyiik magunk elé, korabban csak kimaradas

hatasa érvényesiil. Megszabadulni ugy lehet t6le, ha elhtzza valaki vagy atadjuk
egy masik jatékosnak, de véglegesen csak akkor, ha letessziik egy Falura, és

otthagyjuk.

Ilyenkor a rest lany is kénytelen lesz sszekoszolni csecse-becse

kezecskéit és bacsa-bacsa labacskait a munkaban.
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